Vážený pane Maňásku, 

  píšu vám za Audio Team herní vývojářské firmy Bohemia Interactive. Díky za vaši vstřícnost při úvodním telefonickém hovoru na téma nahrávání zvuků vojenských vozidel pro potřeby naší počítačové herní série Arma. Přidávám do kopie Filipa Čenžáka, hlavního zvukaře projektu, z něhož vycházejí zvukové požadavky, které potřebujeme pokrýt. 

Zde je seznam vozidel, pro které sháníme aktuálně zvuky:

Vozidla: 
Mercedes Wolf (OM 602.930 Inline 5-cylinder diesel engine) 

 Nákladní vozidla: 
MAN-KAT-1T (Idealne 6x6, motor Deutz V8 Diesel, 320 hp) 

 APC - Kolová: 
OT-64 (SKOT-2A varianta) 

 APC - Pásová: 
MT-BL (nebo jakákoliv varianta) 
M113 (nebo jakákoliv varianta) 
FV107 Scimitar 

IFV: 
BMP-2 (nebo BMP-1) 
M2A1 Bradley 

Tanky: 
M1 Abrams 
Chieftain Mk. 10 
M60 (Nebo jiné vozidlo se stejnym chasi a motorem) 

Self-Propelled Air/Guns, Howitzer etc.: 
ZSU-23-4M3 (Nebo jiné vozidlo se stejnym chasi a motorem) 
FV432 (Nebo jiné vozidlo se stejnym chasi a motorem) 
2S1 Gvozdika 
OTR-23 Oka

Zde je obecný seznam zvuků, které pro každé vozidlo potřebujeme nahrát: 

Zvuk motoru
· 
· Nastartování, vypnutí
· Motor při jízdě, v různých otáčkách od volnoběhu až po maximální otáčky.
Zvuky s vypnutým motorem:
· 
· Otevírání/zavírání dveří, poklopů
· Zvuk řadící páky, ruční brzdy, vypínače v kabině
· Pohyb turretu

Časovou náročnost akce dle předchozích zkušeností odhadujeme na cca 6 hodin, započítáváme i časovou rezervu. 2h priprava, 1 - 2 hodiny jezdění, 2 hodiny zvuky bez motoru. U zvuků bez motoru je již potřeba minimum zvukařské techniky, takže v tomto čase můžeme zároveň většinu našeho vybavení balit. V případě nutnosti umíme náš časový plán upravit dle konkrétní situace a požadavků. 

Prosíme o informaci, jestli by něco z našeho seznamu vozidel mohlo být z vaší strany k dispozici pro nahrávání zvuků, popř. za jakých podmínek? 

Co se týče kompenzace, v případě naší předchozí spolupráce se základnou Biskajská proběhla formou sponzorského daru. Pokud bychom volili stejnou cestu i v tomto případě, jeho výše by předpokládám záležela na rozsahu a náročnosti celé akce. Věřím ale, že zde dojdeme k dohodě pro obě strany vyhovující. 

Budeme rádi, když se nám podaří společně natáčení realizovat.

Díky za Váš čas a ochotu

S pozdravem

Tomáš Bayer
Senior Sound Designer

BOHEMIA INTERACTIVE a.s.
Skořepka 366/4, 602 00 Brno
tomas.bayer@bistudio.com
www.bohemia.net

